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_ Quality

lerci d’avoir choisi le jeu BATEN KAITOS™ LES AILES ETERNELLES ET
'OCEAN PERDU pour votre console NINTENDO GAMECUBE™.

\VERTISSEMENT : Veuillez vous reporter au manuel fourni avec ce produit avant de
ous servir de votre console Nintendo® disque ou accessoire. Ce manuel contient
'importantes directives de sécurité.

/euillez lire ce manuel attentivement pour profiter pleinement de votre nouveau jeu.
| contient aussi d’'importantes informations concernant la garantie et le centre d’appel.
>onservez-le, il vous sera toujours utile.
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Nous sommes a une épi
que dans les 1égendes

Kalas est un jeune hoy
son grand-pére et de

Xelha est une jeune femme déterminée a empécher le monde de
sombrer dans une crise profonde.

Les chemins de nos deux personnages principaux se croisent. Leurs
_aventures se déroulent dans un monde fait de vastes iles [évitant tres
haut dans le Ciel. Marqué par I'émotion, la déception et I'espoir, le
récit de la destruction du monde et de sa renaissance commence...




Les héros de cette épopée sont Kalas,
Xelha et vous, lAnge gardien. Votre rout
sera parsemée d obstacles, mais lors
de vos vovages, vous rencontrerez de
nombreuses personnes qui vous ai

Ce jeune homme est résolu
de son 5rwd pere et de son

azle m&amque (ou « Aule mé
pallier ce handicap. Ce sonts
qui l'ont incité a s'embarquer
mais il dispose d’assez d'ini
survivre aux rudes épreuv

Vous, le joueur

Vous incarnez un Ange gardjen qui est spirituellement ~ :
lié¢ a Kalas. Au début du jeu, vous avez la possibilité d' mcilquers '
IAnge gardien est un garcon ou une fille et vous pouvez aussi lui

donner un nom. Votre rdle consiste a conseiller et offrir un soutien
moral 2 Kalas et ses amis. La force de votre lien aura une incidence
sur la fréquence des atraques spirituelles et sur la fin dujeu.




Conﬁgumtwn
Branchez votre NINTENDO GAMECUBE ™ conformément aux
instructions contenues dans le mode d’emploi de la console. Appuye:
sur le bouton POWER pour la mettre en marche. Lorsque le témoin
d’alimentation s’allume, appuyez sur le bouton OPEN pour ouvrir le
couvercle. Placez le disque 1 de BATEN KAITOS™, titre vers le haut.
Refermez le couvercle manuellement pour que le chargement du jeu

~commence.

- La langue utilisée pour le jeu dépend de celle de la
NINTENDO GAMECUBE. Vous pouvez choisir de jouer dans une
des cing langues suivantes: anglais, francais, allemand, espagnol et
italien. Si votre NINTENDO GAMECUBE est déja réglée sur une de:
- langues mentionnées ci-dessus, la méme langue sera utilisée pour le
jeu. Dans le cas contraire, I'anglais est la langue par défaut.

Pour changer la langue du jeu, modifiez les paramétres de langue de
votre NINTENDO GAMECUBE. Rep -vous au mode d’emploi
NINTENDO GAMECUBE pour de pl afnples informations.

Carte mémoire
GAMECUBE pour créer un
der votre progression ou

pour charger VO$ donnees de jeu. Un chier et 8 blocs sont
nécessaires pour créer un fichie egarde BATEN KAITOS.

Dolby Surround

© o

Décodage Dolby”® Surround Pro Logic®:
Ce jeu est présenté en Dolby® Surround. Si vous connectez votre
console de jeu a un téléviseur doté de la technologie Dolby Pro
Logic®, Dolby Pro Logic Il ou Dolby Pro Logic llx, vous pourrez prof
ter de toutes les sensations que procure le son d’ambiance. Il vous
faudra peut-étre régler le son sur SURROUND dans le sous-menu
Systéme, accessible a partir du menu de jeu.




Manette

Aanette Nintendo Gamecube

Bouton R

Bouton Z

e Bouton X
Stick .
directionnel =71 Ll - C5—Bouton X

Bouton A

REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE

Si les boutons L ou R sont enfoncés ou si le
Stick directionnel ou le Stick C ne sont pas
en position centrale au moment ot la conso-
le est mise sous tension, ces positions
seront considérées comme étant les nouvel-
les positions neutres de référence, brouillant
les contrdles durant une partie.

Bouton L Bouton R

Pour réinitialiser la manette, relachez tous les
boutons et sticks afin de leur permettre de
revenir en position neutre, puis maintenez
simultanément enfoncés les boutons X, Y et
START/PAUSE pendant 3 secondes. directionnel

Commencer a jouer

Le jeu BATEN KAITOS se compose de deux disques

NINTENDO GAMECUBE. Assurez-vous de commencer avec

le disque 1. Un message sur le changement de disque apparait a
I'écran pour vous indiquer le numéro du disque a insérer. Ne
changez pas de disque en cours de partie, sauf si un message vous
le demande ! ‘




Commandes

‘Sur le menu principal

TR e L e Stick directionn

> ou manette 4
Confitmen e selection. a0 Bouton A
Annuleriie selection e o Bouton B

Dans le jeu

Vous pouvez utiliser ces commandes sur 'écran de carte, I'écran di
terrain, le menu de jeu ct I'écran de combat.

Affidierlepienudejen .. ... L Bouton Y

Ecvan de carte / écvan de tervain

Sn dephcw, dep]acer ]e curseur . ... L Stick directionne
Parler, continuer, examiner, confirmer . .. .............. Bouton A
Annulersias s &0 0 E o D an G Bouton B
Afficher les Magnus de quéte

etdnite tmeiseloction o o0 o Stick C
Afficherlemenudegen oo 0 e sl i Bouton Y

Vider un Magnus de quéte quand il est affiché .......... Bouton X

Mettrelejenienpause oo ol a i el START/PAUSE




Menu de jeu

Annuler

Déplacer le «

changer Ia taille de Ia fené
Jeter ‘ .

Q\gus Al 13 10 Classe | |1
At 1T T fo Maie |

Comby max 3 1.1 Exp 108

@ vicille botwie

ATG 40 DEF ¥l AGL 40

s

. Bouton .

. Stick €

. BoutonL
. Bouton R -




Afin de pouvoir progresser dans le jeu, il vous faudra comprendre
ce que sont les Magnus et vous familiariser avec les caractéristiques
propres a chaque type. Il existe quatre types de Magnus: les Magnus
de combat, les Magnus de repos, les Magnus d’équipement et les
Magnus de quéte. Votre groupe transporte tous les Magnus obtenus
sous la forme d’'un stock de cartes. Dans cette section, seuls les
quatre principaux types de Magnus vous sont présentés, mais vous
trouverez au cours de vos voyages des Magnus qui n'entreront dans
‘aucune de ces catégories.

pes de Magnus

6 Magnus de combat

/ Seuls les Magnus préalablement ajoutés aux pioches du
groupe peuvent étre utlhses en combat Puisque chaque
nombre limité de Magnu
uipements adaptés a la
gnus avec lesquels vous

,' et d'utiliser vos meilleure

MARQUE : Les Magnus Appareil photo sont des Magnus de
combat. Utilisez-les pour prendre des photos de vos ennemis ou
de vos alliés. Avant de prendre une photo, vous devez sélectionne
me cible. Les photos de boss ainsi que les photos de grande
ualité peuvent atteindre des sommes astronomiques ! Puisqu'il
| s'agit d'appareils & développement instantané, il faut compter dix minutes
en temps red pour que 1a photo soit Lompkt ment developpc

Magnus de vepos
Ces Magnus ne s'utilisent qu'en dehors des combats, a
partir du menu de jeu. La plupart des Magnus de repos

- sont des Magnus de soins qui permettent aux personnages
de récupérer des PV ou de retrouver leur état normal. Ces Magnus
font effet sur tous les personnages, mais ils sont a usage unique. Les
utilisations abusives sont donc fortement déconseillées!




Magnus d'équipement
Une f015 équipés, ces Magnus perm

- utiliser qu'un Magnus d équip
de toujours vous armer en fonction d
informations relatives a ce type de M

I'Essence de Mag ;
vierge Une fois Cet

Speaﬁque et vous d,
ent. Certains Magn
votre progresmon dans le jeu

(voir page 15). .

* Essence de Magnus ; G
e Magnus, cherchez sur I'écra
@ . Chaque fois que v
une Essence de Magnu ous demande si vous voulez
ou pas. Si vous souhaitez obtemr I'essence; sélectionnez OUI, BIEN
- SUR! et appuyez sur le bouton A. Vous devez disposer d'u
vierge pour pouvoir extraire une essence.

G



un Magnus de quéte
pouvez vider I'essence contenue dans un Magnus de quéte
renir un Magnus vierge. Pour cela, vous devez sélectionner
e quete et appuyer sur le boutcm X Toutefox:, il est

rit sur chaque Magnus
es dans un certain ordre pour
Au début de I'histoire, le nombre
dans le coin supérieur
nment progressé dans le
ter jusqu'a quatre

accédez u menu de jeu.

Combmmson de Mugnus ~ ‘
- Combiner certains Magnus au combat peut parfois donner heu ala

création d’'un nouveau Magnus. Reportez~vous a la page 31 pour de
plus amples détails.




Ecvan de tevvain

dans les différents villages, partir a la re
explorcr les donjons ainsi qu’interagir

Quand vous
voyez l'icone
appuyez sur le
bouton A pour
explorer la zone.

s'affichera automati-
t (voir page 21).




MAGASINS

Vous pouvez acheter ou vendre des Magnus et récupérer tous vos
PV dans les magasins qui se trouvent dans les villes. Chois I'ob
a acheter ou a vendre au moyen du Stick directionnel, puis valide
avec le bouton A. Quand vous entrez dans un magasin, trois optio!
s'offrent a vous:

ACHETER / VENDRE

Veillez & acheter un maximum de Magnus et & vendre vos plus bells
photos.

REPOSER VOS AILES
Choisissez cette option pour que le groupe récupére tous ses PV et
retrouve un statut normal.

QUITTER LE MAGASIN

Choisissez cette option pour sortir du magasin.

EMARQUE : Dans BATEN KAITOS, le seul moyen de se faire de I'argent,
‘est de vendre des Magnus et des photos dans les magasins situés dans le
villes. Vous n'obtenez aucune piéce d’or quand vous gagnez un combat !

Donjons

onjon désignent les endroits oli vous étes susce pmbk de
 rencontrer des ennemis. ~

| Echelles

¥ Pour utiliser un
¥ cchelle. appuye
sur le bouton A
§ Inclinez ensuite
§ Stick directions
§ versle haut ou
8 o bas pour mot
" ou descendre ¢

l'échelle.

Ennemis

Quand vous
; croisez un ennemi,
un combat
commence (voir
page 24).

Coffres-forts

Appuyez sur le bouton A pour
les ouvrir et récupérer les
trésors qu'ils renferment.




es bleues et rouges

~amegarder la paltze ou d'étre 1
ﬂaurz rouges vous permettent umq

s au Temple et ;
améliorer le n




A partir de ce menu, vous pouvez trier les pioches de votre groupe
_ou changer les paramétres de jeu. Sur I'écran de carte ou sur ['écra
_de terrain, appuyez sur le bouton Y pour accéder au menu de jeu.
Cet écran se compose des fenétres des personnages et des élémer
_de menu.

Combo max 2 LT.
@ Vieille bowcle

ATQ 40 DEF 41 AGEL
Résistance

© Vil
18 ATG 13 OEF 10
Mo

Agel7 ATO 11 DEF B
oon o
Combumax2 LU B

Information
personnages.




| Pavametres

NV

Le niveau du personnage. Le changement de niveau ne
peut se faire qu'au Temple (voir p. 14).

PV

Les points de vie du personnage. Si ses PV tombent a
zéro, le personnage ne peut plus participer aux combats.

PIOCHE

Le nombre de Magnus inclus dans la PIOCHE sur le
nombre maximum de Magnus pouvant étre contenus
dans la Pioche.

| CLASSE

La classe du personnage. Le changement de classe ne
peut se faire qu'au Temple (voir page 14).

|| MAIN

Le nombre de Magnus disponibles pour chaque tour
de combat.

|| AGE

L'age du personnage.

| ATQ

Le niveau d'attaque. Le nombre affiché est combiné
A la puissance du Magnus pendant la phase offensive.

|| DEF

Le niveau de défense. Le nombre affiché est combiné
a la puissance du Magnus pendant la phase défensive.

| AGL

Lagilité. Cest de cette valeur que dépend la rapidité de
déplacement du personnage.

| VIT

La vitalité. Plus cette valeur est élevée, plus le personnage ||
recevra de PV au moment du changement de niveau.

|| COMBO MAX Le nombre maximum de Magnus que le personnage peut

utiliser pendant un tour de combat.

LT

La limite de temps. Il s’agit du temps dont vous disposez
pour jouer votre premiére carte au combat (voir p. 24).
Quand le symbole de I'infini () apparait, cela signifie
qu'il n'y a aucune contrainte de temps.

Le nombre de points d’expérience acquis par le

personnage.




[ Magnus d’équipement

|| Bonus de Augmentent les paramétres des personnages.

| | résistance Les bonus de résistance dépendent du Magnus
d’équipement qui est actuellement utilisé.

COMA Détermine le niveau de résistance face aux attaques
‘ causant le coma. Le niveau de résistance change en
; fonction de I'équipement du personnage.

SOM. Détermine le niveau de résistance face aux attaques
| (Sommeil) causant le sommeil. Le niveau de résistance change
‘ en fonction de I'équipement du personnage.
|| PARA. Détermine le niveau de résistance face aux attaques
| (Paralysie) causant la paralysie. Le niveau de résistance change

en fonction de I'équipement du personnage.

GLACE Détermine le niveau de résistance face aux attaques

causant le gel. Le niveau de résistance change en
| fonction de I'équipement du personnage.

FLAM. Détermine le niveau de résistance face aux attaques
| (Flammes) causant des bralures. Le niveau de résistance change

en fonction de 'équipement du personnage.

Détermine le niveau de résistance face aux attaques

causant I'empoisonnement. Le niveau de résistance
‘ change en fonction de I'équipement du personnage.

MIGR. Détermine le niveau de résistance face aux attaques
| (Migraine) causant la migraine. Le niveau de résistance change

en fonction de I'équipement du personnage.

CONF. Détermine le niveau de résistance face aux attaques

(Confusion) causant la confusion. Le niveau de résistance change

g S

Sélectionnez MAGNUS dans le menu

en fonction de I'équipement du personnage.

Eléments de menu

de jeu pour que s'affiche un sous-menu
contenant plusieurs options de gestion
des Magnus. Ces options sont les

suivantes : PIOCHE, UTILISER,

EQUIPER, JETER, QUETE et R/ BS




MAGNUS
Ce sous-menu vous permet d’accéder rapidement & vos Ma
de les gérer efficacement. Vous pouvez créer une PIOCHE pour le
combat et utiliser les Magnus de repos a partir de ce sous-mentu.

PIOCHE

pour étre utilisés au Lomba
personnelle.

* Fenétre des Magnus — Ce

du bouton Z.

Mouvement du curseur
Inclinez le Stick C vers le haut ou vers 1’
de vos alliés. Utilisez le bouron et e
fenétre contenant

Magnus de votre PIO

Tri de Magnus
Une fonction de tri vous pe
Magnus sur I'écran de pioche a
Equiper et Jeter Appuyez sur le bouton \ quand vous
sur I'un de ces écrans et vous accéderez aux critéres de tr
un critére de tri au moyen du Stick directionnel ou de la
puis appuyez sur le bouton A pour confirmer votre choi
suivant contient une description de chaque critére de tri.

e

18



Tous les Magnus pouvant étre utilisés dans la PIOCHE
du personnage sélectionné sont placés en haut du STOCK
Les Magnus sont classés par catégories

(Magnus d’attaque, de défense, de soins, etc.).

Les Magnus sont triés selon leurs affinités élémentaires.
Appuyez sur le bouton A pour faire défiler les différents
éléments.

Les Magnus sont triés selon leur puissance offensive.

Appuyez sur le bouton A pour passer des cartes les plus
puissantes aux cartes les plus faibles.

Les Magnus sont triés selon leur puissance défensive.
Appuyez sur le bouton A pour passer des cartes les plus
puissantes aux cartes les plus faibles.
NB Les Magnus sont triés selon le nombre situé dans le
SPIRITUEL  coin supérieur droit. Appuyez sur le bouton A pour
sélectionner une valeur comprise entre 1 et 9.

TROUVE Les Magnus sont triés en fonction de leur ordre
d’acquisition, des plus récents aux plus anciens.

UTILISABLE Les Magnus que votre groupe peut utiliser sont placés en
haut du STOCK.

EQUIPER Les Magnus que le personnage sélectionné peut équiper
sont placés en haut du STOCK.

Gestion de la pioche
Pour transférer un Magnus du STOCK vers la PIOCHE afin de pou-
roir L'utiliser en combat, sélectionnez-le puis validez en appuyant
ur le bouton A. Quand il n'y a plus de place dans Ia Pioche d'un
personnage, vous devez sélectionner le Magnus de la Pioche que

- vous souhaitez échanger puis confirmer avec le bouton A,

i

" Dans le cas d'une Pioche incompléte, les espaces vides sont
. automatiquement remplacés par des Magnus Passe, qui n‘ont
* aucun effet s'ils sont utilisés en combat.

~ Jeter des Magnus

Pour jeter un Magnus, sélectionnez-le puis appuyez sur le bouton X
pour que s'affiche I'écran de confirmation. Sur cet écran, choisiss
OUI et appuyez sur le bouton A pour confirmer votre choix et
irrémédiablement jeter le Magnus.




vers la PI OCHE du personnage se]ect:

Conditions d’utilisation des Magnu
Elles sont affichées dans la fenétre des Ma
supérieur droit. Le chiffre aprés COMBQ

d’'une phase offensive ou défensive le ;
utilisé.

| , dans le ¢ '
jue & quel mo
lectxonne peut étre

1chit

Statistiques des Magnus

Les statistiques sur I'attaque, la déte
tout en haut de la fenétre des Ma

UTILISER
Cette option vous permet d’ utxhser sur les m, bres de votre

Utilisez ensuite le Stick C pour ch
avec le bouton A. Pour jeter des Ma
procédure que celle décrite dans la

EQUTPER ‘
[écran Equlper vous permet de modxfxer equxpement du nage
sélectionné. Utilisez le Stick directionnel ou la manette 'l' pour choxsxr,
un Magnus d° équipement et appuyez sur le b
Si le personnage est déja équipé, le Mag
hgnotera. Appuyez uveau
Magnus actuellement utilisé par le
votre STOCK. Choisissez un personnage en
le haut ou vers le bas. Les Magnus d'équipement’ peuvent et
comme décrit dans la section JETER de ce manuel.

JETER

Choisissez JETER pour accéder a I'écran Jeter Utilisez le Stick
directionnel ou la manette % pour sélectionner un Magnus, p
validez avec le bouton A. Choisissez OUI sur I'écran de
confirmation et appuyez sur le bouton A pour jeter le Magnus.

20



ne peuvent pas étre jetés.

Cette option vous permet d’accéder aux Magnus de quéte de votre
groupe et de les changer en Magnus vierges, si besoin est. Pour vider
un Magnus de quéte, sélectionnez-le au moyen du Stick directionne
‘ou de la manette # et appuyez sur le bouton A. Sur I'écran de
. confirmation, choisissez OUI puis appuyez de nouveau sur le
outon A pour valider.

ette option vous permet d'accéder a toutes les raretés que vous
vez collectées au cours de vos aventures. Pour chaque rareté, une
xplication est affichée en bas de I'écran. Utilisez le Stick directionn

accéder aux options
t ORDRE. Ces options
sont expﬁquees ci- dessous

TATUT

tre ajustée selon que vous
onnages ; pour cela, inclinez
e Stick C vers la gauche ou vers la droite pour réduire ou agrandir la
 taille de la fenétre.

- COMBATTANTS

Cette option permet d’avoir un apergu des personnages qui
participeront aux combats.
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